WINTER OF GAMES IS COMING BACK ...

Der diesjahrige ,,Winter of Games — Season II* widmet sich dem Thema Storytelling und richtet damit den Blick auf die Narration von digitalen Spielen. In diesem

Rahmen bieten die Projekte LevelUp und HessenHub@.JLU interdisziplinare Vortrage und Workshops an, um unterschiedliche Formen und Techniken des Storytellings
1m Medium Spiel zu beleuchten. Neben der Verbindung von Narratologie und Game Design wird in der Veranstaltungsreihe auch das Themenfeld Gamification im

Bereich der Hochschuldidaktik miteinbezogen. Dabei steht die Frage im Vordergrund, inwiefern Storytelling fiir die spielerische Vermittlung von Wissensinhalten

fiir Lehr- und Lernkontexte in der Hochschullehre genutzt werden kann.

EROFFNUNGSVORTRAG: FORMEN DES STORYTELLINGS IN
SPIELEN

Prof. Dr. Jochen Koubek

Montag, 07.11.2022, 16:00-18:00 Uhr, R.001, Otto-Behaghel-Strafie 12,
35394 Giellen.

Mit einem Gruf3wort von Prof. Dr. Katharina Lorenz - Vizeprasidentin
fiir Studium und Lehre der JLU Giellen
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VORTRAG: MYTHOS CHARACTER DESIGN - GUTE CHARAKTERE
SIND DAS HALBE SPIEL

Fabian Rudzinski
Mittwoch, 09.11.2022, 14:00-16:00 Uhr.
Hier konnen Sie dem Vortrag online beitreten, eine Anmeldung ist nicht

BUNTSPECHT & RABE
Softwaremanufaktur GmbH

notwendig.
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VORTRAG: AGAINST EXPOSITION - UBER EMERGENTES ERZAHLEN

Daniel HeBler

Mittwoch, 16.11.2022, 14:00-16:00 Uhr.

Hier konnen Sie dem Vortrag online beitreten, eine Anmeldung ist nicht
notwendig.
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WORKSHOP: STORYTELLING MIT KLASSISCHEN
TEXTADVENTURES - EINFUHRUNG IN DIE SOFTWARE TWINE

Isabel Cutrim, Kristin Karl

Mittwoch, 23.11.2022, 14:00-16:00 Uhr.

Die Anmeldung finden Sie hier. Falls Sie von einer externen Institution
beitreten mochten, melden Sie sich bitte per E-Mail bei uns.
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WORKSHOP: GAMES-ENTWICKLUNG MIT PYTHON -
EINFUHRUNG IN DIE ENGINE REN‘PY

Robert Palm
Mittwoch, 30.11.2022, 14:00-16:00 Uhr.
Die Anmeldung finden Sie hier. Falls Sie von einer externen Institution

beitreten mochten, melden Sie sich bitte per E-Mail bei uns.
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WORKSHOP: EINFUHRUNG IN DAS ZEICHENPROGRAMM KRITA -
ERSTE SCHRITTE ZUR ASSET-ERSTELLUNG

Sina Roggenkamp

Mittwoch, 07.12.2022, 14:00-16:00 Uhr.

Die Anmeldung finden Sie hier. Falls Sie von einer externen Institution
beitreten mochten, melden Sie sich bitte per E-Mail bei uns.
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ABSCHLUSSVORTRAG: GAME ESSAYS & STORYTELLING

Prof. Dr. Dr. Rudolf Inderst

Freitag, 16.12.2022, 16:00-18:00 Uhr, R.224, Leihgesterner Weg 52,
35492 Giellen.

Die Veranstaltung findet hybrid statt.

Hier konnen Sie dem Vortrag online beitreten, eine Anmeldung ist nicht
notwendig.

i u INTERNATIONALE
i DER WINTER OF GAMES IST EINE KOOPERATION DER HMWK-PROJEKTE:
LevelUp: Data Literacy and Serious Games sowie HessenHub@JLU
Justus-Liebig-Universitat GieBBen, Servicestelle Hochschuldidaktik

Stabsabteilung Studium, Lehre, Weiterbildung und Qualitéatssicherung (StL)
Leihgesterner Weg 52, 35392 GielB3en
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