VYoM HiGH CONCEPT ZUM GAME PROPOSAL

ELEVATOR PITCH UND VORSTELLUNG
UND CONCEPT DOKUMENT

UND BESPRECHUNG DER DOKUMENTE

Fabian Rudzinski ) Fabian Rudzinski, Florian Schambach
Freitag, 20.05.2022, 12:00-14:00 Uhr PLANUNG UND GESTALTUNG DER GRAFIK FUR PROPOSAL Freitag, 24.06.2022, 12:00-16:00 Uhr

UND CONCEPT DOKUMENT
Hier konnen Sie dem Workshop-Raum beitreten, eine Anmeldung ist
nicht notwendig. Florian Schambach
Freitag, 10.06.2022, 12:00-14:00 Uhr

Hier konnen Sie dem Workshop-Raum beitreten, eine Anmeldung ist
nicht notwendig.

Hier konnen Sie dem Workshop-Raum beitreten, eine Anmeldung ist

nicht notwendig.
GAMES-ENTWICKLUNG MIT PYTHON -

EINFUHRUNG IN DIE ENGINE REN‘PY

. . c A Robert Palm, Alexander Rudel
RSTE SCHRITTE ZUM CONCEPT ARTWORK Mittwoch, 15.06.2022, 14:00-16:00 Uhr
FUR EIN SERIOUS GAME CONCEPT ART UND ASSETERSTELLUNG - ’ ’

EINFUHRUNG IN DAS ZEICHENPROGRAMM KRITA
Hier finden Sie die Anmeldung und weitere Informationen.
Florian Schambach

Freitag, 13.05.2022, 12:00-14:00 Uhr Sahar Shahabi, Sina Roggenkamp
Mittwoch, 01.06.2022, 14:00-16:00 Uhr

Hier konnen Sie dem Workshop-Raum beitreten, eine Anmeldung ist ) o ] )
icht notwendi Hier finden Sie die Anmeldung und weitere Informationen.
ERSTE SCHRITTE VON DER IDEE ZUM HIGH CONCEPT nicht notwendig.

FUR EIN SERIOUS GAME

Fabian Rudzinski
Freitag, 06.05.2022, 12:00-14:00 Uhr

Hier konnen Sie dem Workshop-Raum beitreten, eine Anmeldung ist
nicht notwendig.


https://webconf.hrz.uni-giessen.de/b/pas-mzc-alb-aub
https://webconf.hrz.uni-giessen.de/b/pas-mzc-alb-aub
https://webconf.hrz.uni-giessen.de/b/pas-mzc-alb-aub
https://studip.uni-giessen.de/dispatch.php/course/details?sem_id=2154135b41c25c3f70a48b4e57643768&again=yes
https://webconf.hrz.uni-giessen.de/b/pas-mzc-alb-aub
https://studip.uni-giessen.de/dispatch.php/course/details?sem_id=adb0d3b8b5e8300db27debaa05bbbbf0&again=yes
https://webconf.hrz.uni-giessen.de/b/pas-mzc-alb-aub

