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Fachliche Vortragsziele JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

1. Sie konnen die Begriffe (partielle) Digitalisierung, Digitalitat und Digitale Medien
sinngemal definieren und voneinander abgrenzen

2. Sie (er-)kennen meine drei Hauptargumente fiir die These, dass Digitalisierung
ein echtes Querschnittsthema ist

3. Sie kdnnen Digitalisierung in Bezug zu anderen Querschnittsthemen setzen

4. Sie (er-)kennen die FoRe-Squares Logik fur effektives Lehren mit und trotz
digitaler Medien und kénnen diese auf verschiedene Beispiele anwenden
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Definitionen: Digitalisierung & Co.

JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Digitalisierung

ote
N?

Note
Note

1 Nov 2016 1 Apr 2023

,Digitalisierung ist [...] der Prozess
der Uberfithrung eines analogen
Mediums in ein digitales.”

Digitalitat

1 Nov 2016 1 Apr 2023

,Digitalitat bedeutet, dass
Menschen kommunikative
Handlungen in digitaler Form
ausfiuhren /
Digitalitat braucht keinen analogen
Vorganger

"

Digitale Medien

Note

A Db

1 Nov 2016 1 Apr 2023

Digitale Medien sind
computergestutzte Mittel
zur Kommunikation (Hard-
& Software, Vernetzung)
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Definitionen: Digitalisierung & Co. JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Digitalitat

analog Digitalisierung > digital

alles Partielle \ alles
analog Digitalisierung digital

“..great technology cannot
replace poor teaching”

Traditionelle + Digitale Medien
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Definitionen: Digitalisierung & Co. JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Digitalitat

analog Digitalisierung > digital

alles Partielle \ alles
analog Digitalisierung digital

Traditionelle + Digitale Medien = lernférderlich

 Mentimeter
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Definitionen: Digitalisierung & Co. JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Digitalitat

analog Digitalisierung > digital

alles Partielle \ alles
analog Digitalisierung digital

Préiisenzlehre + Virtuelle Anteile = lernférderlich
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Definitionen: Digitalisierung & Co. JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Digitalitat

analog Digitalisierung > digital
alles Partielle \ alles
analog Digitalisierung digital
alles | prisenzlehre
analog
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Digitalisierung ist ein echtes Querschnittsthema JLU

far die Lehrkraftebildung, weil... NEUE WEGE, EIT 1607

...1) digitale Medien beim Lehren und Lernen (fast) immer dabei sind

Lehren trotz Lehren mit
digitaler Medien digitalen Medien
* Lernziele sollen ohne digitale * Digitale Medien zur Unterstiitzung
Medien erreicht werden der Lernzielerreichung
* Lernende nutzen digitale Medien * Lernende sollen digitale
trotzdem (z.B. zuhause) Medien nutzen

* Lernen Uber Medien
(Medienbildung) als
potenzielles Lernziel

* Komplettverbot digitaler Medien
unrealistisch
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Digitalisierung ist ein echtes Querschnittsthema JLU

far die Lehrkraftebildung, weil... NEUE WEGE, EIT 1607

...1) digitale Medien beim Lehren und Lernen (fast) immer dabei sind

Lehren trotz 32
digitaler Medien L] Wenn ich zuhére /
S 16 zuschaue, dann
* Lernziele sollen ohne digitale _8 passiert viel in
Medien erreicht werden (© kurzer Zeit >
=
* Lernende nutzen digitale Medien E 8 Ungeduld
trotzdem (z.B. zuhause) ®)
o
* Komplettverbot digitaler Medien » 4
unrealistisch S Grafik aus Cutting &
Q 0, . T Candan (2015). Mean
& 9400 Punkte = i shot duration in
9400 Filme popular movies
1
1930 1970 2010 JusTUS-LIEBIG-
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Digitalisierung ist ein echtes Querschnittsthema JLU

far die Lehrkraftebildung, weil... NEUE WEGE, EIT 1607

...1) digitale Medien beim Lehren und Lernen (fast) immer dabei sind

...2) digitale Medien Lehr-Lernprozesse facherubergreifend beeinflussen

Grundlegende Potenziale Grundlegende Risiken

* Multiple Zugange * Fake News / Verstandnisillusion

(z.B. Quellenvielfalt, Datenvisualisierung, . .
Animation, Generative Al, Virtuelle Realitat...) Lost in Hyperspace

e Individualisierung * Cyberslacking / Ungeduld

(z.B. automatisierte Riickmeldung, adaptive Anpassung o Kognitives Faulenzen
der Schwierigkeit & Hilfestellung) ..
* Polarisierung

* Flexible Kooperation - Hate Speech
(z.B. zeit- und ortsverteilte Interaktionen, .
adaptive Unterstlitzung von Gruppenprozessen) ° Cybermobbmg
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Digitalisierung ist ein echtes Querschnittsthema JLU

far die Lehrkraftebildung, weil... NEUE WEGE, EIT 1607

...1) digitale Medien beim Lehren und Lernen (fast) immer dabei sind

...2) digitale Medien Lehr-Lernprozesse facherubergreifend beeinflussen

Grundlegende Potenziale Grundlegende Risiken
* Multiple Zugange » Fake News / Verstandnisillusion
(z.B. Quellenvielfalt, Datenvisualisierung, . .
Animation, Generative Al, Virtuelle Realitat...) Lost in Hyperspace
« Individualisierung * Cyberslacking / Ungeduld
(z.B. automatisierte Rickmeldung, adaptive Anpassung ° Kognitives Faulenzen

der Schwierigkeit & Hilfestellung) . PoIarisierung

* Flexible Kooperation . Hate Speech
(z.B. zeit- und ortsverteilte Interaktionen, .
\ adaptive Unterstiitzung von Gruppenprozessen) * Cybermobblng )

f

Mit fachertbergreifendem Einfluss
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Digitalisierung ist ein echtes Querschnittsthema JLU

far die Lehrkraftebildung, weil... NEUE WEGE, EIT 1607

...1) digitale Medien beim Lehren und Lernen (fast) immer dabei sind
...2) digitale Medien Lehr-Lernprozesse facherubergreifend beeinflussen
...3) digitale Medien auf verschiedenen Ebenen des Lehrens und Lernens wirksam sind

— T~

Heutige Lehrmethode: Digital-interaktiver Vortrag Heutiges Lehrziel: Kenntnisse tber Lehren
mit / trotz digitaler Medien vermitteln

Fachliche Vortragsziele

1. Sie kdnnen die Begriffe (partielle) Digitalisierung, Digitalitat und Digitale Medien
sinngemaR definieren und voneinander abgrenzen

2. Sie (er-)kennen meine drei Hauptargumente fiir die These, dass Digitalisierung
ein echtes Querschnittsthema ist

3. Sie konnen Digitalisierung in Bezug zu anderen Querschnittsthemen setzen

4. Sie (er-)kennen die FoRe-Squares Logik flir effektives Lehren mit und trotz
digitaler Medien und kénnen diese auf verschiedene Beispiele anwenden

—>Digitalkompetenz; Medienbildung
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Fachliche Vortragsziele JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

3. Sie kdnnen Digitalisierung in Bezug zu anderen Querschnittsthemen setzen

4. Sie (er-)kennen die FoRe-Squares Logik fur effektives Lehren mit und trotz
digitaler Medien und kénnen diese auf verschiedene Beispiele anwenden
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Digitalisierung ist ein echtes Querschnittsthema JLU

far die Lehrkraftebildung, weil... NEUE WEGE, EIT 1607

...3) digitale Medien auf verschiedenen Ebenen des Lehrens und Lernens wirksam sind

— T~

Heutige Lehrmethode: Digital-interaktiver Vortrag Heutiges Lehrziel: Kenntnisse tber Lehren
mit digitalen Medien vermitteln

Fachliche Vortragsziele

* Sie kénnen die Begriffe (partielle) Digitalisierung, Digitalitit und Digitale Medien

defini und voneinander abgrenzen

* Sie (er-Jkennen valide Argumente flir die These, dass Digitalisierung ein echtes
Querschnittsthema ist

* Sie kénnen Digitalisierung in logischen Bezug zu anderen Querschnittsthemen
setzen

* Sie kénnen mithilfe der FoRe-Squares Logik vorhersagen und erkldren, wann und

warum Lehren mit digitalen Medien effektiv ist

—>Digitalkompetenz; Medienbildung

aaaaaaaaa
Waessen
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Bezug zu anderen Querschnittsthemen JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

...3) digitale Medien auf verschiedenen Ebenen des Lehrens und Lernens wirksam sind

Digitalisierung Medienbildung

(beeinflusst den (Digitalkompetenz
Lehrprozess) ist ein Lehrziel)
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Bezug zu anderen Querschnittsthemen JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Einfluss: Inhalt & Ziel:

Digitalisierung Medienbildung DaZz

Demokratiebildung
Lehrsituation:

Berufliche Orientierung
Lehren mit oder

trotz digitaler Ganztagsangebote ?
Medien

JUSTUS-LIEBIG-
T UNIVERSITAT
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Bezug zu anderen Querschnittsthemen

JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Einfluss:

Zwischenziel:

Fernziel:

Digitalisierung

Medienbildung || DaZ

Frieden Leben

Demokratiebildung

BNE Demokratie
Inklusion | Teilhabe
Glick

Gesundheit

Wohlstand

JUSTUS-LIEBIG-
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Bezug zu anderen Querschnittsthemen JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Lehrsituation: Zwischenziel: Fernziel:

Lehren mit oder : : :

trotz digitaler Medienbildung DaZ Frieden Leben

SIS Demokratiebildung  BNE Demokratie
Individuelles Lernen (kognitive / Inklusion Teilhabe
motivationale / emotionale Prozesse) .
im Fokus der Piddagogischen Gluck
Psychologie .

Gesundheit

Wohlstand

JUSTUS-LIEBIG-
T UNIVERSITAT
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Bezug zu anderen Querschnittsthemen JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Lehrsituation: Zwischenaziel: Fernziel:

Lehren mit oder
trotz digitaler
Medien T

Medienbildung DaZ Frieden Leben

Demokratiebildung  BNE Demokratie

Inklusion Teilhabe

FoRe Squares:

T Wenig aktive Aktive G I u C k
o zielbezogene zielbezogene
& Verarbeitung Verarbeitung
= L]
v Gesundheit
=3 Wenig akt Wenig akt
() zielbezogene zielbezogene
o | Wohlstand
] JUSTUS-LIEBIG-
Reward
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Fachliche Vortragsziele JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

4. Sie (er-)kennen die FoRe-Squares Logik fur effektives Lehren mit und trotz
digitaler Medien und kénnen diese auf verschiedene Beispiele anwenden

JUSTUS-LIEBIG-
UNIVERSITAT
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Wann ist Lehren mit oder trotz digitaler Medien
effektiv? — Die FoRe-Squares Logik:

1) Lehren ist effektiv, wenn die spezifischen Lehrziele erreicht werden

Lehrsituation: Zwischenziel:

Lehren mit oder Erreichung spezifischer

trotz digitaler Lehrziele
Medien

z.B.

Fachliche Vortragsziele

1. Sie kénnen die Begriffe (partielle) Digitalisierung, Digitalitdt und Digitale Medien
sinngemaR definieren und voneinander abgrenzen

2. Sie (er-)kennen meine drei Hauptargumente fiir die These, dass Digitalisierung
ein echtes Querschnittsthema ist

3. Sie kénnen Digitalisierung in Bezug zu anderen Querschnittsthemen setzen

4, Sie (er-)kennen die Fo

ne| FoRe-Squares Logik fiir effektives Lehren mit und trotz
digitaler Medien und kénnen diese

auf verschiedene Beispiele anwenden

JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607
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Wann ist Lehren mit oder trotz digitaler Medien JLU

effektiv? — Die FoRe-Squares Logik:

NEUE WEGE.SEIT 1607

1) Lehren ist effektiv, wenn die spezifischen Lehrziele erreicht werden

Lehrsituation: Zwischenziel:

Lehren mit oder Erreichung spezifischer
trotz digitaler Lehrziele

Medien

Erwerb fachlicher und tGberfachlicher Kompetenzen
Angeeignetes Verhaltenspotenzial
Veranderte kognitive Strukturen im Langzeitgedachtnis (LZG)
(Aufbau / Modifikation von Schemata)

UNIVERSITAT
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Wann ist Lehren mit oder trotz digitaler Medien JLU

effe ktIV? _ Dle FORE‘Squares I.Ogik: NEUE WEGE.SEIT 1607

2) Die spezifischen Lehrziele werden durch aktive zielbezogene Verarbeitung erreicht

Lehrsituation: Zwischenziel:
- Aktive . . (.
tLehtre(l;\' njtltloder zielbezogene Erreichung spezifischer
rotz digitaler Verarbeitung Lehrziele

Medien

Fachliche Vortragsziele

...im Arbeitsgedachtnis
L s k rgj fBgff (par t elle )Ditlbgreg Digitalitit und Digitale Medien

25{)k nen meine drei Hauptargumente fur die These, dass Digitalisi
es Querschnittsthema ist

3. Sie kénnen Digitalisierung in Bezug zu anderen Querschnittsthemen setze

Re Sq Lgkf effektives Lehren mit und tro
kén

4, Sie (er-)kennen die
deseaf schieden Bplawed

F
dgtIMd und

JUSTUS-LIEBIG-
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Wann ist Lehren mit oder trotz digitaler Medien JLU

effe ktIV? _ Dle FORE‘Squares LOgik: NEUE WEGE.SEIT 1607

2) Die spezifischen Lehrziele werden durch aktive zielbezogene Verarbeitung erreicht

Roter Faden Aktive
Nur Relevantes | | zjelbezogene EFFEIChUﬂg spe2|f|scher
Aktivierung Verarbeitung Lehrziele
Einbezug von
Vorwissen
A Fachliche Vortragsziele
{SpaB) persan“Che \ 1. si kénnen die e Begri ff e part \I ]Dgtl ung, Digitalitat und Digitale Medien
REIGVBnZ, Nutzen 2 se (g ';': nen meine drei Hauptargumen tgr: dr:eThese,dassDigita\isierung

echtes Querschnittsthema ist

3. Sie kénnen Digitalisierung in Bezug zu anderen Querschnittsthemen setze

4, Sie (er-)ken dFRSq Lgkf effektives Lehren mit und trotz
digitaler Md und kén deeaf schiedene Beispiele anwenden

wwwwwwww
[ o
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Wann ist Lehren mit oder trotz digitaler Medien JLU

effe ktIV? _ Dle FORE‘Squares I.Ogik: NEUE WEGE.SEIT 1607

3) Aktive zielbezogene Verarbeitung bendtigt Focus Support und Reward

04

u Roter Faden Aktive
@) Nur Relevantes | | zjelbezogene Erreichung spezifischer
% Aktivierung Verarbeitung Leh rziele
= Einbezug von ) .
(@) Vorwissen | T
7)) {SpaB, personliche \ 3‘ ° s
- Relevanz, Nutzen - .
u E ® ®
o &
LL

ct sizes
02

Effe

00
®

Focus Support Reward Focus Support

and Reward JUSTUS-LIEBIG-
Techniques W UNIVERSITAT
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Wann ist Lehren mit oder trotz digitaler Medien JLU

effe ktIV? _ Dle FORE‘Squares I.Ogik: NEUE WEGE.SEIT 1607

3) Aktive zielbezogene Verarbeitung bendtigt Focus Support und Reward

Zwischenziel:
Aktive . o
zielbezogene Erreichung spezifischer
Verarbeitung Lehrziele

e Multimedia

-analyses

* |Intelligentes Tutoring
e Adaptive Rickmeldung

(Potenziale durch Digitalisierung)

from meta
® 00 000000

Focus Support

ct sizes

Effe

and Reward JUSTUS-LIEBIG-
Techniques W UNIVERSITAT

GIESSEN



Wann ist Lehren mit oder trotz digitaler Medien JLU

effe ktIV? _ Dle FORE‘Squares LOgik: NEUE WEGE.SEIT 1607

3) Aktive zielbezogene Verarbeitung bendtigt Focus Support und Reward

(Risiken durch Digitalisierung)

— * Fake News / Verstandnisillusion
CL) Wenig aktive * Lostin Hyperspace

= zielbezogene * Cyberslacking / Ungeduld

o Verarbeitung * Kognitives Faulenzen

-
) ,

n

3 Wenig aktive Wenig aktive

o Zielbezogene Zielbezogene

LL Verarbeitung Verarbeitung

Reward i

GIESSEN



Wann ist Lehren mit oder trotz digitaler Medien JLU

effe ktIV? _ Dle FORE‘Squares I.Ogik: NEUE WEGE.SEIT 1607

3) Aktive zielbezogene Verarbeitung benotigt Focus Support (Fo) und Reward (Re)
FoRe Squares:

~~
o
E'/ Wenig aktive Aktive Erreich e
— zielbezogene zielbezogene FFEIC. ung Sspezitischer
S Verarbeitung | Verarbeitung Lehrziele
O
Q.
-
v Wenig aktive Wenig aktive
0 zielbezogene Zielbezogene
- Vi : ;
O erarbeitung Verarbeitung
o
LL

Reward (Re) s

GIESSEN



Zusammengefasst — Die FoRe-Squares Logik:

JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

1) Lehren ist effektiv, wenn die spezifische Lehrziele erreicht werden

2) Die spezifischen Lehrziele werden durch aktive zielbezogene Verarbeitung erreicht
3) Aktive zielbezogene Verarbeitung bendtigt Focus Support (Fo) und Reward (Re)

Focus Support (Fo)

FoRe Squares:

Wenig aktive Aktive

zielbezogene zielbezogene
Verarbeitung Verarbeitung
Wenig aktive Wenig aktive

Zielbezogene
Verarbeitung

Zielbezogene
Verarbeitung

Reward (Re)

Erreichung spezifischer
Lehrziele

Breit anwendbarer Erkléirungsansatz /

Ordnungsschema:
Fiir Lehre, Lehrmethoden, Medieneinsatz,
Interaktionen, Programme, Interventionen, Lern-

Apps...

JUSTUS-LIEBIG-
UNIVERSITAT
ﬁ GIESSEN




Beispiele fir die Anwendung der JLU

FoRe-Squares Logik: NEUE WEGE, SEIT 1607

Text + Aktivierung Video + Aktivierung

Erreichung spezifischer
Lehrziele

z.B. Erklérung von Studienbefunden

zum Lehren mit Erkléirvideos
(z.B. Krebs, Braschoss & Eitel, 2024:
Erkldrvideos nur in Kombination mit
Aktivierungsfragen besser als Text)

Focus Support

JUSTUS-LIEBIG-
T UNIVERSITAT
GIESSEN




Beispiele fir die Anwendung der JLU

FoRe-Squares Logik: NEUE WEGE, SEIT 1607

Erreichung spezifischer
Lehrziele

z.B. Erklérung von Studienbefunden
zur Wirkung von Lernspielen

(dann effektiv, wenn Freude am Spielen
eng mit Training / Erweiterung der
Kompetenzen verkniipft; Habgood &
Ainsworth, 2011; Kienitz, 2025)

Focus Support

I a e W a r d JUSTUS-LIEBIG-
T UNIVERSITAT
' GIESSEN



Beispiele fur die Anwendung der

FoRe-Squares Logik:

JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

Focus Support

FoRe-Squares Modell
(Eitel, Krebs & Schone, 2025)

https://phet.colorado.edu/sims/html/projectile-motion/latest/projectile-motion de.html

Konzept des
Strémungswiderstands:
»Wie kannst du in einem
Experiment herausfinden,
...1) dass Strémungs-
widerstand existiert und
...2) wann er eine grofse
Rolle spielt?“

(Tipp: Variablenkontrolle)

Konzept des
Strémungswiderstands:
Wie kannst du in einem

Konzept des
Strémungswiderstands:

Konzept des
Strémungswiderstands:

Reward

Erreichung spezifischer
Lehrziele

z.B. Erklérung von Studienbefunden
zum [un-]Jangeleiteten Entdecken

mit Simulationen

(motivierendes Potenzial von Simulationen
verbessert nur bei ausreichender Anleitung

[Focus Support] die Lernergebnisse; Alfieri
etal., 2011; Furtak et al., 2012)

JUSTUS-LIEBIG-
T UNIVERSITAT
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https://phet.colorado.edu/sims/html/projectile-motion/latest/projectile-motion_de.html

Beispiele flr die Anwendung der JLU

FoRe-Squares Logik: NEUE WEGE, SEIT 1607

-
= Neutrales Witze Lesekompetenz und
() . .
O lesen lesen Lesemotivation fordern
Q.
-
W (kann ggf. helfen)
g Neutrales Witze
8 vorlesen vorlesen
LL lassen lassen

JUSTUS-LIEBIG-

Reward . R




Beispiele fur die Anwendung der JLU

FoRe-Squares Logik: NEUE WEGE, SEIT 1607

:uws;,n\;vcer:!ce Hilfe GPT als Inspirations- oder Formulierungshilfe /
Jusbleibt als Sparringspartner / Lernen tber Kl bzw. LLM
ﬂ . . .
S Erreichung spezifischer
o Lehrziele
Q.
-
vy
(7))
-
O
o
LL
- ~_
Frust, weil N GPT fir sich

erwunschte Hilfe arbeiten lassen

JUSTUS-LIEBIG-
ausbleibt Rewa rd (,,kognitives Faulenzen®) e
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Beispiele fur die Anwendung der JLU

FO RE‘Sq U a reS L0g| k: NEUE WEGE. SEIT 1607

Fachliche Vortragsziele JLU

J JLU NEUE WEGE. SEIT 1607

o , lLehrziele o , lLehrziele

1. Sie kdnnen die Begriffe (partielle) Digitalisierung, Digitalitat und Digitale Medien
sinngemaR definieren und voneinander abgrenzen

2. Sie (er-}Jkennen meine drei Hauptargumente fiir die These, dass Digitalisierung
ein echtes Querschnittsthema ist

3. Sie kdnnen Digitalisierung in Bezug zu anderen Querschnittsthemen setzen

4. Sie (er-)kennen die FoRe-Squares Logik flir effektives Lehren mit und trotz
digitaler Medien und kdnnen diese auf verschiedene Beispiele anwenden

JUSTUS-LIEBIG-
[l
\I/ciessen

Focus Support
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Reflexion auf Basis der FoRe-Squares Logik JLU

NEUE WEGE.SEIT 1607

In welchem FoRe-Square
befanden Sie sich wdhrend

des Vortrags? x

Warum?

Focus Support

Reward
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